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3d modelleerimine

Sissejuhatus

Too eesmargiks on luua eestikeelne Gppematerjal, mida oleks vdimalik kasutada Tallinna Ulikooli
aine 3D modelleerimine | viiendas tunnis. 3D modelleerimine | on metoodiliselt loengu ja praktilise

t66 kombineeritud vorm ning materjal on Gles ehitatud just selle kursuse praktilise t60 tarbeks.

Juhendi kasutamise eelduseks on eelnevate loengutes kasutusel olevate Gppematerjalide Iabimine voi
eelnev kokkupuude 3D modelleerimis programmidega.

Antud dppematerjal on loodud kasutamiseks traditsioonilises modelleerimise reziimis. Materjal on
loodud kasutamiseks samm-sammult ning soovitatav on teha harjutus korraga tervikuna. Selle
materjali labimise kaigus Opime kasutama lihtsamaid vabapindasi ning nendevahelisel ristumisel
tekkivaid I6ikejooni, juhtjoone peale eskiisi loomist, ristkiliku kujulise mustri loomist, samuti on
kasutusel palju tegevusi, mida on varasemates loengutes kasutatud, et nende kasutamisviise

kinnistada.

Seminaritd6 kujundus erineb véhesel maaral tavalisest kursuset6d kujundusest, sest see jargib 3D

modelleerimises aines kasutusel olevate materjalide kujundust.

Soovitav on jargida sama telgede orientatsiooni nagu juhendis, vastasel korral vdib koostu

komplekteerimine erineda mdningal maaral juhendis kirjeldatust.



3d modelleerimine

1. Harjutus

1.1 Segisti

Detail ,,Segisti*. (Jjoonis 1-1)

joonis 1-1
o Valida lindilt Home vahend Extrude ja osutada XY-tasapinnale.

o Luuasilinder. (joonis 1-2)

N

joonis 1-2

o Luua XY-tasapinnale eskiis. (joonis 1-3; a)
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o Luua XZ-tasapinnale eskiis. (joonis 1-3; b)
o Luua YZ-tasapinnale eskiis. (joonis 1-3; c)

a B c

joonis 1-3

o Valida lindilt Surfacing Extruded surface. (joonis 1-4; a)
o Luua vabapind. (joonis 1-4; b)

o Luua vabapind. (joonis 1-4; c)

ﬂ g G Swept Ty Offset

3 Extruded [l Copy
BlueSurf Bounded Redefine
{0 Revolved & Ruled

Surfaces

N L

joonis 1-4

o Loodud vabapindasid kasutades luua pindade 16ikejoon (Intersection curve). (joonis 1-
5)
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J surfacing | PRI Simulation Insp

ﬁ Intersection &% Cross f*'rf Deri
Blprroject - &% Contour 70/ splil
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Curves

joonis 1-5

o Peita vabapinnad. (joonis 1-6)

| Ordered =N

[ Protrusion 1

[v] 54 Sketch 1

[v] 54 Sketch 2

[v] 54 Sketch 3

] &% Extrude 1

] % Extrude 2

[¥] /7 Intersection 1

joonis 1-6

o Luua Sweep kasutades loodud Idikejoont (joonis 1-7; a) ning eskiisi. (joonis 1-7; b)
Jalgida, et valitud oleks Single path and cross section.

joonis 1-7



3d modelleerimine

o Valida lindilt Surfacing nihkega vabapind (Offset surface). (joonis 1-8)

g g G swept Ty Offset @5
» & Extruded [l Copy
BlueSurf Bounded Redefine F Revolred @R ed
evolve ule

Surfaces

joonis 1-8

o Kasutada tekkinud objekti nédidatud osa (joonis 1-9; a) ning luua sellest vabapind.
(joonis 1-9; b)

joonis 1-9
o Valida lindilt Surfacing Replace Face. (joonis 1-10)
ﬁ L Trim 4= Stitched ~
&% Extend @) Parting Split -

Intersect Replace

Face 4 Split @

Maodify Surfaces

joonis 1-10

o Valida objekti pealmine pind ( joonis 1-11; a), kinnitage see ning siis valige nihkega
vabapind. (joonis 1-11; b)
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joonis 1-11
o Valida Round.
o Muuta serv 5 mm imaramaks. (joonis 1-12; a)
o Muuta servad 2 mm imaramaks. Jélgida, et valiks ka alumised servad. (joonis 1-12; b)

o Muuta servad 1 mm Umaramaks. (joonis 1-12; c)

joonis 1-12

o Salvestada loodud detail nimega ,,Segisti*.

o Alustada koostu (Assembly) loomist.

10
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1.2 Alus

Detail ,,Alus®. (joonis 1-13)

joonis 1-13

o Valida Create Part In-Place. Jélgida, et kasutusel oleks traditsioonilises (Ordered)

reziim.
o Valida Extrude.

o Kasutada Project to Sketch (joonis 1-14; a) ning valida joonisel ndidatud ring. (joonis
1-14; b)

joonis 1-14

o Luua silinder kérgusega 65 mm.

11
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o Luua XZ-tasapinnale eskiis. (joonis 1-15)
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joonis 1-15

o Alustada eskiisi loomist.
o Valida Plane normal to curve. (joonis 1-16; a)
o Valida eelneva eskiisi ning asetada tasapind selle alumisse otsa. (joonis 1-16; b)

o Luua ringjoon loodud tasapinnale. Jélgida, et ringi keskpunkt asuks kaare puutujas.
(joonis 1-16; c)

@ Caincident Plane ~ A

@ Coincident Plans
@ Parallel Flane

@' Angled Plane
Perpendicular Plane

Iﬁ\lﬁ" Cancel |

incident Plane by dxis
# Plane Mormal To Curve
lane by 3 Paints
T Tangent Plane

Feature's Plane
Last Plane

joonis 1-16

o Luua Swept Protrusion.(joonis 1-17)

12
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joonis 1-17

o Salvestada loodud detail nimega ,,Alus* ning valjuda part moodulist.

1.3 Valamu

Detail ,,Valamu®. (joonis 1-18)

joonis 1-18

13
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o Luua detail ,,Valamu®. Jalgida et kasutusel oleks traditsiooniline (Ordered) reziim.

o Luua XY-tasapinnale paralleelne tasapind. (joonis 1-19)

L

joonis 1-19

o Uuele tasapinnale luua silinder. (joonis 1-20; a, b)

joonis 1-20

o Luua I8ige (Cut) silindri tlemisele pinnale. (joonis 1-21; a, b)

14
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joonis 1-21

o Valida Round ning muuta 16ike pdhjas olevad serv 25 mm Gmaramaks. (joonis 1-22)

i

joonis 1-22

o Valida Thin Wall.
o Seina paksuseks valida 5 mm.

o Valida lahti IGigatavad pinnad. (joonis 1-23; a, b)

15
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joonis 1-23

o Luua loodud tasapinnale eskiis ning I6igata sellega 2 mm sisse valamule. (joonis 1-24)

0

joonis 1-24

o Valida Round’i ning muuta serv 5 mm timaramaks. (joonisel 1-25 a)

o Valida Round’i ning muuta servad 1 mm Gmaramaks. (joonisel 1-25 b)

16
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joonis 1-25

o Luua XZ tasapinnale eskiis. Jalgida et see asuks valamu sisemise pfhjaga samal
tasemel. (joonis 1-26)(Parema vaate saamiseks voib kasutada view style Visible and

Hidden Edges vdi Wireframe)

50 —=
H“"x* H
T 25
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- X

joonis 1-26
o Kasutades loodud eskiisi luua Revolved Protrusion 360 kraadi ulatuses.
o Alustada XZ-tasapinnale uue eskiisi loomist.

o Valida Project to sketch koos nihkega (offset) ning luua eskiis. (joonis 1-27)

17
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joonis 1-27

o Luua Revolved Cutout kasutades selleks loodud eskiisi. (joonis 1-28; a, b)

joonis 1-28

o Luua Idige XZ tasandile, mis I8ikaks labi segisti all oleva seina. (joonis 1-29)

18
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joonis 1-29

o Valida muster (Pattern) ning sooritatud 18ige. (joonis 1-30)

joonis 1-30

o Maéérata mustri loomise pinnaks XY-tasapind.

o Valida mustri tiiibiks Rectangular Pattern. (joonis 1-31)
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Home Inspect

. [} N ©
| Select |_i O
=

Select Features

joonis 1-31

o Médrata I6ike imber ristkulik alustades vasakult tilevalt nurgast. (joonis 1-32)

joonis 1-32

o Kasutada mustri loomiseks antud parameetreid. (joonis 1-33)

o [ ] <] v |7om ] wan 500 | regn. o - |

joonis 1-33
o Salvestada detail ning valjuda part moodulist.

o Ldpptulemus peaks vélja ndgema selline. (joonis 1-34)

20
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joonis 1-34

21
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2. Testimine

Antud Gppematerjali on testitud Tallinna Ulikooli aine 3D modelleerimine | loengus osalenud
Opilaste peal ning vastavalt loengus arutletud tagasisidele sai ka materjali muudetut, sénastused
selgemaks ning joonised arusaadavamaks. Samuti sai materjali testitud Uksikisikute peal, nii
esmakordse programmi kasutaja peal kui ka 3D modelleerimise | ja Il aine l&binud isikute peal.
Tulemused néitasid, et Opetuse ldbimiseks peaks olema eelnevad teadmised v6i kogemused sarnaste

programmidega.

22
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3. ldeid edasiarenduseks

Vdib proovida luua valamu pdhja vee &ra jooksmiseks topelt heeliks torud. (joonis 3-1; a, b)

a b

joonis 3-1

Segisti aluse kuju vdib muuta erinevaks. (joonis 3-2; a, b)

joonis 3-2
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Kokkuvote

Seminarit06 eesmargiks oli luua eestikeelne 6ppematerjal, mida oleks véimalik kasutada nii Tallinna
Ulikoolis aine 3D Modelleerimine | kiigus, kui ka vajadusel iseseisvalt. Uheks Gppematerjali
kasutamise eelduseks on ikkagi eelnevad teadmised, kas siis teistest dppematerjalidest vdi muust 3D
modelleerimis programmist, seega ei ole Oppematerjal koostatud kasitlema koige vaiksemaid osi,
nagu eskiise vaid pigem ndidates ette, milline peaks I6pptulemus olema ning lasta kasutajal ise selleni

jouda.
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Kasutatud Kkirjandus

pealkiri puudub. (9. Marts 2017. a.). Allikas:
http://www.tlu.ee/~kivik/Solid/Tund5/Teine_komplekt/tund5_teine.pdf

pealkiri puudub. (9. Marts 2017. a.). Allikas:
http://www.tlu.ee/~Kivik/Solid/Tund5/Esimene_komplekt/tund5_a.pdf
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